
 

 
 
Facts & Figures 

Seite 1 von 2 

 

 

Unternehmen ASCARON Entertainment GmbH – Gaming made in Germany 

Einer der führenden Computerspiele-Entwickler in Deutschland 

  

Produkte  
(Auswahl) 

� SACRED 2 – Fallen Angel, Action Rollenspiel (Okt. 2008) 

� SACRED, Fantasy Action Rollenspiel 
erfolgreichstes deutsches Rollenspiel aller Zeiten,  
erfolgreichstes deutsches PC Spiel des Jahres 2004, 
Platz 1 der Gaming Charts in vielen europäischen Ländern, 
weltweit 1,85 Mio. mal zum Vollpreis verkauft 

� Port Royale, Handelssimulation und  
Port Royale 2, Wirtschafts- und Aufbausimulation 

� Patrizier bzw. The Patrician, Wirtschaftssimulation 
in 1992 monatelang Platz 1 der Media Control Charts 

� ANSTOSS, Fußball-Management-Simulation 
Platz 1 der Media Controll Charts im Februar 1994 

� Vermeer, Wirtschaftssimulation 

  
Plattformen PC: Windows Vista, Windows XP 

Konsole: PLAYSTATION®3 und Xbox 360® 
  
Geschäftsführung Heiko tom Felde, Managing Director (Finanzen, Marketing, Sales) 

Holger Flöttmann, Managing Director & Gründer (Entwicklung) 

Roger Swindells, Commercial Director 

Hauptgesellschafter Liz Mohn, Gunter Thielen & Heino Nollmann, Bertelsmann AG/Gütersloh  
  
Mitarbeiterzahl 90 Mitarbeiter/innen (Stand 08/2008) 
  
Standorte Stammsitz & Entwicklung: 

ASCARON Entertainment GmbH, Verler Straße 6, 33332 Gütersloh 

Publishing & Vertrieb: 
ASCARON Entertainment GmbH, Berliner Str. 113, 14467 Potsdam 

Qualitätssicherung: 
Quality Four GmbH, Behlertstraße 3a, 14467 Potsdam  

Entwicklung: 
Studio II Software GmbH, Theaterstraße 98 - 102, 52062 Aachen 

Internationaler Vertrieb: 
Ascaron Entertainment (UK) Ltd., 19-21 High Street, Coleshill, B46 1 AY/UK 

Vertriebsregion weltweit, derzeit mehr als 30 Länder und 16 Sprachen 
  
Distributionspartner Akella Russland  

CDV USA  

Koch Media GmbH 

  
Website & Kontakt www.sacred2.com  

Tel.: 05241-9666-0 Email: kontakt@ascaron.com 
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Meilensteine Okt. 2008 Veröffentlichung ‚SACRED 2 – Fallen Angel’ 

2007 Gründung des Potsdamer Büros für den Bereich 
Publishing 

 Veröffentlichung ‚Tortuga – Two Treasures’ 

2005 Gründung des Tochterunternehmens Quality Four  

2004 Veröffentlichung ‚SACRED’ 
Veröffentlichung ‚Port Royale 2’ 

2001 Gold Award der VUD für ‚Der Patrizier 2’ 

2000 Goldene CD der VUD für ‘ANSTOSS 3’  

1997 Veröffentlichung ‘Vermeer’ 

1994 Neues Label: ASCARON Classic 

1993 Veröffentlichung ‚The Patrician’ in England, Frankreich, 
USA 

 Veröffentlichung ‚ANSTOSS’ 

 Start offene Distribution 

 Neues Label: ASCARON Sports 

1992 Veröffentlichung ‚Der Patrizier’ 

1991 Gründung der ASCARON Entertainment GmbH  
durch Holger Flöttmann in Gütersloh 

 

Awards & bedeutendste 
Auszeichnungen 
SACRED 
(Auswahl) 

Platinum Award VUD 

Best RPG Game 2004 PC GAMER Award (Deutschland) 

Best RPG Game 2004 Gamestar Award (Deutschland) 

Abenteuer Award PC Games April 2004 (Deutschland) 

Gold Award PC Action 4/2004 (Deutschland) 

Best Interface Developer Award 2004 (Deutschland) 

Best RPG Game 2004 PC Games Award (USA) 

Most Innovative RPG E3 2003 Award (USA) 

  

 


